به نام خدا
	مدرس: مظفر بگ محمدي
	دانشگاه ايلام
	ترم اول سال تحصيلي 87-86
	سری اول تمرینات برنامه نويسي ساختمان داده


1. برنامه اي بنويسيد که مراحل زير را انجام دهد: 
a. تابعي بنويسيد که با استفاده از الگوها آرايه اي از عناصر نامشخص را مرتب کند. عناصر آرايه مي توانند يکي از انواع  اصلي داده در c++ باشند.
b. سپس، تابع جستجوي باينري را بصورت بازگشتي و با استفاده از الگوها پياده کنيد.
c. در برنامه main چهار آرايه مختلف با سايز 100 توليد کنيد. به ازاي هر کدام از انواع اصلي داده (يعني: char, int, float, double) يک آرايه جداگانه درست کنيد. دقت کنيد براي پر کردن آرايه ها بايد از يک تابع توليد کننده اعداد تصادفي استفاده کنيد. 
d. اين آرايه ها را با تابع مرتب سازي بند a مرتب کنيد. 
e. سپس يک عدد از کاربر دريافت کرده و با استفاده از تابع بند b مشخص کنيد که اين عدد در کدام آرايه ها قرار دارد. هنگام جستجوي آرايه int يا char مي توانيد عدد وارد شده توسط کاربر را گرد کنيد. 
