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1. [bookmark: _GoBack]استفاده از WebView: در این تمرین هدف نوشتن یک کاربرد است که از قابلیتهای ویجت WebView استفاده کند. یک برنامه بنویسید که یک بازی HTML مبتنی بر Javascript را در یک WebView نشان دهد. انتخاب بازی مناسب بر عهدهی شما است. برنامه ی شما باید دارای یک دکمهی آندرویدی باشد که اسم بازیگر را به صفحهی HTML بفرستد (تا در آنجا نمایش داده شود) و بازی را دوباره بارگذاری کند. به علاوه، در صفحهی HTML نیز یک دکمه تعبیه کنید که در صورت کلیک روی آن یک پیغام مناسب Toast شود. 
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